Minecraft

Spela tillsammans i en kreativ varld. | passet kommer ni fa utmaningar

pa vad ni ska bygga och diskutera hur ni kan motverka vald.
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MMultiplayer betyder att man spelar

KO mma | g é N g tillsammans. Ofta dver intemet!

Skaffa Minecraft =

K6p Minecraft Education-licenser fran Microsoft via Minecraft Klubbar och Lager.
Minecraft Education innehaller inbyggd funktionalitet fér multiplayer
for upp till 30 spelare. Spelet kostar ungefar 100 kronor per licens och
faktureras en gang per ar. Varje spelare behéver ha en egen licens.

Ni hanterar era licenser via den har Microsoft-sidan. Dar beskrivs hur du kopplar till och fran

deltagarnas konton till er licens. Kom ihdg att deltagarna behdver ha ett Microsoft-konto for
att kunna spela.

Minecraft Education gar att spela tillsammans pd alla enheter, forutsatt att de ar inloggade via
era licenser och att de har samma version av Minecraft installerat. Deltagarna kan alltsa spela
pé olika enheter, till exempel mobiler och datorer, men andé vara inne i samma varld.

Skapa en varld

Du kan titta pa den har filmen och |dsa de har instruktionerna f6r hur du skapar en vérld. Nedan
féljer en kort beskrivning hur du skapar och sedan ansluter till varldarna.

Du som ledare boér vara den som skapar Minecraft-varlden som deltagarna sedan spelar i.

P& sa satt har du kontroll dver innehallet och reglerna for varlden. Sa har gor du for att skapa en
ny varld att spela i:

n P& Minecraft Educations startskarm trycker du pé Play-knappen och véaljer Create New.

Valj sedan instédllningarna du vill ha for varlden, till exempel om den ska vara fokuserad
pa fritt byggande “Creative* eller 6verlevnad “Survival“. Valj Creative

Tryck pa “Host” for att starta varlden.
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https://www.youtube.com/watch?v=D9WOIcTdmO4
https://education.minecraft.net/wp-content/uploads/Minecraft-Education-Edition-Multiplayer-Guide-1.pdf
https://education.minecraft.net/sv-se/get-started/camps-and-clubs
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061370372

Ansluta till varlden

For att spelarna ska kunna ansluta till varlden ska du skapat behéver du géra féljande:
n Nu nar du ar i din nya varld tar du fram koden som behdvs for att ansluta till varlden genom
att dppna multiplayer-menyn i spelet. Oppna den genom att trycka p& Escape och sedan

pa knappen med flera ansikten pa. Valj “Start Hosting” sa skapas en Join Code.

Dela med dig av koden (de fyra bilderna) som star under rubriken doin Code till spelarna du
vill bjuda in till varlden.

De andra spelarna trycker pa Play i Minecraft och sedan pa knappen Join World.

a Sedan skriver de in koden i fonstret med rubriken Enter Join Code och valjer Confirm.
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Upplagg for passet

1. Férberedelser och fragor (30 min)

Fundera dver gruppstorlek. Beroende pé faktorer som alder, stérande miljo eller
funktionsvariation kan storleken pa gruppen behéva anpassas. Vi rekommenderar max 10
deltagare per ledare. Tillat upp till en halvtimme for att 16sa eventuella tekniska problem och
gor utrymme for fragor fran deltagarna om det kommande passet eller om Minecraft i
allmanhet. Ta garna hjalp av deltagarna, de brukar ofta vara experter pa spelet och tekniken!

MalA, hen, Roblos

2. Presentation (10 min)

Samlas i en ring dar alla kan se varandra. Presentera
er med namn, pronomen och vilka spel ni spelar samt
vem/vilka ni brukar spela med. Stéll garna féljdfragor
till det som deltagarna sager!

3. Film och reflektion (15 min)

Visa

Lat deltagarna reflektera tillsammans kring innehdllet i filmen.
Anvand frdgorna nedan som stdd. Du kan ocksd anvanda
frAgorna I6pande under passet, som en grund dar du som
ledare tar upp de &mnen som kanns naturliga i sammanhanget.
Forsok att halla diskussionen innan spelet till max 15 minuter,
vill ni kan ni da ta resterande fragor I6pande under spelet.

Fragor:
e Vad tankte du nar du sag filmen?
e Hur kdndes det nar du hérde att det ar mest killar och méan som begar valdsbrott?
e Nar det varit dalig stamning i ett online-spel, hur har det sett ut och I1atit?
e Har det varit ndgon som har ingripit och brutit den daliga stamningen?
e P4 vilka satt kan man ingripa nar ndgon beter sig daligt nar ni spelar?

Pa nasta sida finns fler fragor du kan anvanda dig av, antingen innan ni borjar spela om du vill
ha mer tid for diskussion, eller Id6pande under spelets gang.


https://www.youtube.com/watch?v=xqe8KmA9Wxs

Diskussionsfragor

e Hur tycker du att stdmningen brukar vara i onlinespel?
e Vem ar det som avgor hur stdmningen blir nar du spelar?

e Beter du dig annorlunda nar du spelar online jamfort
med vad du gér med kompisar IRL?

e Arvuxna néra er aktiva i att skapa bra stamning kring
spelen? Det kan vara till exempel foraldrar eller larare
etc?

e Vad tycker du ar det basta med att spela tillsammans
med andra?

e Gor det ndgon skillnad for stAmningen om gruppen du spelar med bestar av olika kén?
e Vilka brukar vara dina favoritstunder i Minecraft? Hur ar stamningen da?

e Vad ar det basta du har upplevt i Minecraft tilsammans med ndgon annan?

e Har du varit med om att ndgon varit elak i chatten i Minecraft? Hur hanterade du det?

e Vad tycker du ar det basta med att spela tillsammans med andra?

4. Trygghetsregler (10 min)

Skapa trygghetsregler tillsammans och hanvisa till att vi ska
ingripa nar nagon frangar dem for att skapa en bra stamning
under speltraffen. Satt garna upp reglerna fysiskt i lokalen sa
att de ar latta att se. Reglerna géller under hela passet och for
alla som deltar. Om ni tycker det ar svart att formulera
reglerna kan ni ta hjalp av de har frdgorna:

e Om ni sjalva skulle kunna bestamma hur miljén skulle vara
i ett spel for att s& manga som mojligt skulle ma bra dar
och vilja spela spelet, hur skulle det vara da?

e Hur gér man for att nya spelare ska kdnna sig valkomna?

MNu z=ka vi antligen
zatta indng med spelet!




5. Spela!

Lat deltagarna satta igdng och spela, nedan finns féreslaget
innehall for passet. Det finns forslag pa extra aktiviteter om ni har
tid éver. Du som ledare bor ha testat Minecraft innan passet.

Bygg en berattelse (60 min)

Vilj tillsammans en berattelse fran en film, serie,
bok eller ett spel. Lat alla som vill komma med
forslag. Hall en omrdstning for att bestdmma om
det behdvs, till exempel med handupprackning.
Bestam er for vilken eller vilka scener i
berattelsen som ni vill bygga. Om ni har flera
pass planerade kan ni bygga pa varlden allt
eftersom och knyta ihop flera scener efterhand.

Avgransa ytorna om flera personer bygger
samtidigt pa olika platser i varlden, sa att det gar
att knyta ihop de olika scenerna efterdt. Du som
ledare kan “stadsplanera” pa férhand och skapa
sarskilda anvisade ytor for de olika delarna, som
deltagarna sedan féljer nar de bygger.

Aventyret
(30 min)

Bygg ett kul aventyr &t dina medspelare! Kanske en
hinderbana, vattenpark eller berg- och dalbana?
Deltagarna far 15 minuter pé sig att bygga och
sedan visar/testar ni varandras aventyr i 15 minuter.

P& nasta sida finns
fler aktiviteter att proval




Extra aktiviteter vid behov

Har finns ett antal extra aktiviteter som ni kan prova om ni har mer tid an vad som &ar avsatt for
det har passet, eller om ni vill testa att byta ut ndgra av de ordinarie dvningarna.

Den trygga skolan Tidskapsel Korta byggutmaningar
(30 min) (15 min) (5 min)
Forbered grunderna pd en Bygg ett meddelande som Deltagarna far max fem

byggnad, den far garna se ut néasta grupp som kommerini minuter pa sig att bygga olika

som en skola. Fyra vaggar, den har varlden blir glada av!  motiv. G& sedan runt och lat

golv och tak i ett stérre rum. deltagarna visa upp sina

byggen. Forslag pa teman:
e Bygg en glass!

e Bygg karlek!

Lat deltagarna bestamma
vad skolan ska innehalla for
att den ska kdnnas trygg och
mysig. Prata kort igenom e Bygg en spelfigur!
forslag och bdrja sedan e Bygg din favoritmat!
bygga. Tidsgrans for Kan gbras med jury och priser

byggandet ar 30 minuter. om man vill ha en

tavlingsvariant.

Stafettfigur (30 min)

Forbered ytor for alla deltagare att bygga pa, i en cirkel. Ni ska
bygga sex delar : fotter, ben, kropp, armar, ansikte och
har/huvudbonad. Man far tre minuter pd sig att bygga en del, sedan
flyttar man vidare till nasta figur. Nar ni har byggt alla sex delar visar
vi for varandra. Om ni ar farre an 6 deltagare gar det bra att ta bort
nagon del, det gar ocksd att Iagga till fler delar om ni ar fler &n 6
deltagare och vill att alla ska jobba med samtliga figurer.

Skeppsbrutna (egen tidssattning) Overlev (egen tidsattning)

Starta en ny varld i 6verlevnadslaget Iscensatt en 6verlevnadstavling. Det kan till
Survival, folj instruktionerna har, fér att exempel handla om en byggnad som sakta fylls
skapa terrangen. Ta er till dn och férsok med lava och dar deltagarna bara far anvanda
O6verleva med enbart material som ni hittar en viss sorts block. Den som sist ramlar ner i
pa eller under 6n. Spelarna far alltsa inte lavan vinner. Ni kan valja att ledarna forbereder
lamna 6n under hela spelsessionen. en dverlevnhadsutmaning eller att ni kommer

Overens om en som ni bygger tillsammans.

6. Avrundning

Tack far den har gangen!

Avsluta med att samlas och lat deltagarna namna vad
de tyckte var roligast och ndgot de lart sig. Anvéand er
garna av en runda, sa att alla far komma till tals.



https://youtu.be/hUNzaE7VXDU?t=379

Checklista

Komma igang Spelmoment
Registrera er pa Minecraft Education Bygg en berattelse
Ladda ner och installera Minecraft Aventyret

Starta varld och férbered ytor i Minecraft

Introduktion Extra spelmoment

Dela upp eventuella grupper Welcome to Bloxburg
(max 10 per ledare)

How Far Can You Ragdoll?

Presentation

Touch Football

Visa filmen om vald

Scuba Diving at Quill Lake

Diskussion och reflektion om filmen

Avslutning

Skapa trygghetsregler tillsammans

Avrundning

Minecraft



